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Zukunftsforschung



Mensch vs. Mensch
(mit technischer Unterstützung)

Wie sieht der Sport der Zukunft aus?



Mensch vs. Mensch
(mit technischer Unterstützung)

Wettbewerb der Hersteller



Mensch vs. Mensch
(mit technischer Unterstützung)

Technologie als “Enabler”



Mensch vs. Mensch
(mit technischer Unterstützung)

Paralympische Spektakel?



Mensch vs. Maschine

Wie sieht der Sport der Zukunft aus?



Gari Kasparov gegen Deep Blue 1996

Mensch vs. Maschine



Lee Sedol gegen AlphaGo 2016

Mensch vs. Maschine



Boll gegen Kuka

Mensch vs. Maschine



Xu Xin gegen Xu Xin 



Rory McIlroy gegen “The Robot”



Maschine vs. Maschine

Wie sieht der Sport der Zukunft aus?



„Blacksmith“ gegen „Minotaur“

Maschine vs. Maschine

26 Mio. 
Aufrufe



Giant Robot Duell

Maschine vs. Maschine



Robo-Race

Maschine vs. Maschine



Robo-Cups

Maschine vs. Maschine



Golf-Roboter



Golf-Roboter “Golfi”



Neues Format: The Golf League



Mental-AthletInnen
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Zukünftige Athletenkategorien



Golf im Metaversum

2030



Überforderung durch neue Technologien?

 Up-skilling

 Unlearning

 Re-skilling



Navigationssystem
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Navigationssystem
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Gen AI im Golf
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Einsatz von KI-Tools in Maintenance/Verwaltung
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