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21st Century
Sports

How Technologies Will Change Sports in
the Digital Age
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Mensch vs. Mensch
(mit technischer Unterstiitzung)
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Wettbewerb der Hersteller WHUZ

Mensch vs. Mensch
(mit technischer Unterstuitzung)



Technologie als “Enabler”

Mensch vs. Mensch
|\ (mit technischer Unterstiitzung)




Paralympische Spektakel? WHU [
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W Mensch vs. Mensch
¢ (mit technischer Unterstiitzung)



Mensch vs. Maschine




Gari Kasparov gegen Deep Blue 1996 WHU 7




Lee Sedol gegen AlphaGo 2016 WHU

Mensch vs. Maschine



Boll gegen Kuka WHU [

Mensch vs. Maschine







Rory Mclilroy gegen “The Robot” WHU!
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Maschine vs. Maschine
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Maschine vs. Maschine




Maschine vs. Maschine




Robo-Race WHU#
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Maschine vs. Maschine
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Robo-Cups




Golf-Roboter




Golf-Roboter “Golfi”




Neues Format: The Golf League
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Golf im Metaversum WHU
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Navigationssystem WHU
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Mensch-
M a SCh | n e' o Hey WHOOP Coach, what’s a good
— ' strength workout for me today?

Interaktion




Navigationssystem WHU
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Gen Al im Golf
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